AUTOMATISK PRECISIONSTESTNING AV SKARMBASERADE PRODUKTER

Introduktion

Det har examensarbetet handlar
om att skapa en smidig, smart
losning for att automatiskt testa hur
bra pekskarmar fungerar.
Pekskarmar anvands till allt fran en
smarttelefon till en bankomat. Detta
examensarbete blev till verklighet
tack vare ett samarbete med Axis
Communications AB.

Nar man pratar om att testa
pekskarmar, kan det innebara en
rad olika saker. Det kan handla om
hur kanslig skarmen ar for tryck,
hur snabbt den reagerar, eller hur
exakt den kan kanna av var pa
skarmen du faktiskt trycker. | det
har projektet fokuserade jag pa det
sisthamnda, precisionen.

Problem

Foretaget Axis Communcations AB
har idag tyvarr ingen automatiskt
metod fOr att testa precision pa
pekskarmar. Testningen hos
foretaget sker 1 nulaget manuellt
vilket medfor testfall som inte riktigt
gar att lita pa och svarigheter att
langtidsimulera en anvandning pa
en pekskarm. Darfor har det har
examensarbetet utforts, for att
tilloringa en testmetod som testar
precision pa pekskarmar av sig
sjalv.
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FOr att utfora examensarbetet

kKravdes det att f0lja en plan. Bilden
ovan visar hur min arbetesprocess
sag ut och vilka steg som utfordes.

Till en borjan behbvde
examensarbetet ha en stabil grund.
Jag sag till att hamta viktig
information om amnet for att sedan
fortsatta till hardvaran. Da behovdes
den maskin som ska testa
pekskarmen. Maskinen som
anvandes blev ombyggd med en
pekpenna monterad pa sig.

FOr att styra 3D-skrivaren skapades
en mjukvara med tre stycken
styrsatt. Ett satt dar ett fonster
oppnas och 3D-skrivaren kan styras
med knappar, det andra sattet sker
via ett fonster dar anvandaren kan
skriva in kommandon och pa sa satit
styra 3D-skrivaren. Det tredje sattet
ar att klicka 1 ett rutnat och
3D-skrivaren foljer efter.

Nar 3D-skrivaren utfor tester pa
pekskarmen vill man garna kunna
mata av vart pekpennan traffar pa
pekskarmen. Darfor gjordes ett
tillagg i mjukvaran som da anvander
sig av en minidator som hamtar
positionsinformation pa
pekskarmen. Positionen som
hamtades jamnfors med positionen
3D-skrivaren trycker pa skarmen.
Pa detta satt kan man duktigt kolla
om pekskarmen fungerar som den
ska!

Resultat

Resultatet av I6sningen pa
examensarbetet blev att en
mjukvara har kunnat skapas.
Denna mjukvara kunde styra
3D-skrivaren med speciella
kommandon som heter G-code.
Mjukvaran kunde lasa in stora
tester skrivna i testfiler, manuellt
styra 3D-skrivaren och skriva ut
data. Minidatorn hamtade
positionsinformation fran
pekskarmen och skickade dessa till
ett program. Detta program
jamforde sedan positionerna fran
skarmen med inskickade positioner
fran 3D-skrivaren.

Slutsats

Examensarbetet visade starkt att
med hjalp av en mjukvara som styr
en 3D-skrivare kan man
automatiskt testa en pekskarm.
Tack vare att mjukvaran fick ett
resultat av att kunna lasa in langa
testfiler, kunde 3D-skrivaren testa
automatiskt pekskarmen. Men
aven ska man inte glomma bort hur
positionsinformationen kunde
hamtas fran pekskarmen. Med
hjalp av detta kunde testfallen
beslutas vara godkanda eller ej.
Examensarbetet visade som sagt
att det gick pa ett mycket intressant
satt, att implementera en
automatisk testmetod som testar
precision pa en pekskarm!



